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als Fahrradtouren konzipiert. \

Die Stationen kénnen aber ‘
\ auch unabhdngig voneinander “
\ besucht werden.
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Familie Frankenstein

Vater Ben

Aufgewachsen auf einem
Bauernhofist er in der Region
stark verwurzelt. Als Ruhepdol der
Familie ist er flrsorglich, besitzt
ein ausgleichendés Wesen und
liebt die gemtlichen Seiten des
Lébens. Als Hobbykoch verkdstigt
er seine Familie und stellt seine
Fahigkéiten gern Unter Beweis.

Mutter Klara

Klara ist die Energiegeladene
-und Entschlussfreudige in der -
Familie. Ihr Talent ist es, andere
‘mitzureien und zu begeistern.
Sie liebt sportliche Aktivitdten
-und bayerische Traditionen.
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IRM.I. 4.10

Der Roboter ist die gute Seele
der Familie. Sekundenschnell
kann er auf die groRte Wissens- -
datenbank zugreifen, aber auch
bei Arbeiten im Haus und Garten
ist er eine grof3e Hilfe.

Das EanIQe was ihm immer
wieder zu schaffen macht, ist die
Welt der menschlichen Gefihle.

Tochter Leni

leni ist in der Welt der Technologie
zu Hause. Am liebsten bastelt sie
an technologischen Erfindungen-
oder Computerprogrammen.

Wie ihre Mutter ist sieenergisch;
begeisterungsfahig, eifrig und
ausdauernd. In unzahligen Stunden
hat sie eigenhdndig Roboter
IRM.I.*4.10 zusammengebaut und
programmiert.

Sohn Emil

Als Bucherwurm der Fam|l|e
schldgt sein Herz fir Naturund .
Geschichte. Besonders wohl
fihlt er sich an geschichts- .
trachtigen Orten oder idyllischen
Naturschaupldtzen. Obwohl
etwas zurlickhaltend, punktet
er immer wieder-mit seiner-
Schlagfertigkeit.



Tour 1: Science-Seeing’

@ Startetation: Im Zeitalter
Dag Auto der KT (ortcunabhiingig)

Die Stauctufe \

Ingolstadt

Die Suche

@ Fort Privz Karl
(orteunabhin 9i9)



FAKTEN

e Strecke: ca. 32,5 km

e Dauer der Fahrt
& (ohne Spielzeit):
Der Roboter ca. 2h 10min

e GPX-Daten:

www.irma-heimaterlebnisse.de

v

@ locandy

Die Drohne
Die Brille



Dag 21. Jatrbardert
wird vorangchrerten

Damit aber auch ore Dunteellert
sich augbrerten

Die Macht eines Erdenbewoters
duntel und b6y
Die Mitte Bagyerns in Gefahr
20 0esastroy

Ein Wander der Tectr
dag Ziinglein an der Waage
Durch Blut geburnden
an Ore Erben Frankensteins,
keine Frage

Verstectit are sechs Orten,
vor dem Schurken Zeﬂm&en,
Days distere Schicksal

gleich dherwunden




§' tation 3

v Secéf 7é:/e an fecé; Orten eryeéeno!hi
etn Ganzes. Ein Terl versteckt in eimer

:ﬁj Geschichte (saac Asimovs. ln welcher? |

. Dieser Reim dre Lsung beinhaltet: !I

é!‘ Werre Roboter und Menschen
ifgg zu;ammentrqg%n, braucht ep ein

| Regelwert fir 0ns Zusammenleben. !

. Es besteht aus Worten und Sdtzen, |
Al die dag Chaos in fricdliche |
Orémmy versetzen. <Y IR

Ctation 2.4 8
I T Ry

MR. NERO
Fahrzeug:
schwarzes Auto

Kennzeichens:
ING: B1313




Station 2

Dez BIN Dez BIN

0 00000000 11 00001011
1 00000001 12 00001100
2 00000010 13 00001101
3 00000011 14 00001110
4 00000100 15 00001111
5 00000101 16 00010000
& 00000110 17 00010001
7 00000111 18 00010010
8 00001000 19 00010011
9 00001001 20 00010100
10 | 00001010

- Code: 00000101 00010000-00007000 -




e e Station 5 ‘ 9,.. — i )
Sy 5 Sy,
Dre Karte den Ort verrdt, an dem %
ein werterer Tedl sich versteckt. 2/
Folgendes muss beachtet werden: ?L

& ~ Der Ort befindet sich dytlich der
Frauen-Bastion and siidlich der Ziegel-Bastion.

Weder dre Kreuztor-Bastion noch ore \Sq
ﬁ Eisengruben-Bastion sind sein direkter Nachbar. i

Der Festungsring einer Uk gleicht.
Wern der Zeiger auf der Harder-Bastion
Ore Geisterstunde schldigt, so weif3 man,
ke dass e Bastion auf ackt nicht den
) yefacéten Ort éeée/'ée/yt

- H’w-‘vs

Station 6

lre der Neithe dieses Ortes, tief im Erdreich
eine Metalltratre, darin versteckt ein
werterer Ted der Bauanleituny.
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Station g
Entschirfungsanleitung: ,
* Vom gelben und griinen Draht muss

mindestens einer durchtrennt werden.

* Bei zwel roten Drihten darf der
schwarze nicht durchtrennt werden.

* Gibt es gleichviel blaue und rote
Drahte, miissen die blauen
durchtrennt werden.

* Mit Griin wird wie mit Schwarz
| verfahren.

* Der gelbe und die roten Drihte
| dirfen nicht zusammen durchtrennt
| werden.




In (ngolstadt »
befindet sich ein weiterer Ter.
Zusammen mit diesen Zerlen

verrdt dre Karte, wo mare 2
suchen muss. y

Der gesuchte Ort liegt ...

a. Nordlich des Reduit Tilly

b. (m Umbereis von 600 Metern
zur Harder-Bastion

e. lm Umbreds vou 200 Metern
zur Frauen-Bastion
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gtat:oh 5 & 10
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1 . Rauchloch-Bastion

3. Frauen-Bastion

4. Kreuztor-Bastion

5. Kugel-Bastion

6. Harder-Bastion \

8 Lanye—Cour(:hen—Baﬁwn

8. Ziegel-Bastion : l

9. Sebastians-Bastion d‘ \

10. Eisgraben-Bastion P

11.  Kleine-Esel-Bastion 92\

12. Reduit Tilly \

13, Hirndenburgpark . ;.“\
14, Liebfrauenminster g

15, Arzneipflanzengarten — = "2 .
16. s

Scé/of;yarten






Tour 2: Hopfen und Malz, Gott erhalt’s’

\ 4 Skulpturenweq

Geicenfeld

Geicenfeld @

Hochwascersperraniage @

Geicenfeld
Geisenfeld

Konigefeld €
Nieder-
lauter-

bach

Woh! bekomme! LugFest Z%ﬁ:ﬁ:aam
@ (orteunabhiingig)



FAKTEN
e Strecke: ca. 27,2 km

Untermettenbach » Dauer der Fahrt
(ohne Spielzeit):
Rt ca. 2h
oreneqs e GPX-Daten:

www.irma-heimaterlebnisse.de

@ locandy

@ Willleommen!
(orteunabhiingig)

174






. / g;fatic;u ‘/-
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Da¢ Gemicch qért
vier bic sechs Wockien

Malz wird getrocknet
oder gerictet -

Male, Hopfen .
und Wascer werden
vermiccht-vnd-erhifzt -

. Die entstandene
Fliicsigkeit wird
gefiltert vnd abgefillt . .Getreide.wird eingeweicht -

und zum Keimen gebracht

20






STet / Hier ist P/atz‘,ﬁf(:r
deine e:’gen‘en"Bi_erre:‘me

und Tinkg,brdche: Z) .
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| , Bierkultur ist ... /4"’ P
\ K —
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Tour 3: Eine Zeitreise durch die Region

FAKTEN

» Strecke: ca. 31 km

» Dauer der Fahrt
(ohne Spielzeit):
ca.2,5h

¢ GPX-Daten:

www.irma-heimaterlebnisse.de

locand
® - Dollngtein

Dag Riétcel
Sehernfeld

Auf
Meccere
Sehneide

Der Burgcteinfelcen

beim Dollnstein

24



® Der Ausflug
(orctunabhiingig)

Eichstatt

® Zuriick in die Gegenwart
(orteunabhiingig)
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Logbuch

Station 1:

Ctation 2:

Station 3:

Statton & —~——x 2~ =

gtatfon Se

Station 6:

Ctation 7

Station §:

Ctation 9:

'§ tat:: on 7 0:

Lécungewort:
26
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Station 6
Wappenhuldigung
Gebrochen ist ein machtig Ter
In den ew'gen Mauerring
Wo ich einst Treu und Ehre schwer
Geteilt ven Ret, Schwarz und Silker
Glanzt der Schild, dem man dem Krieger gak
Wie stetig ruht dech sanft und milder
Der rund gebog'ne Bischofs____
Bekrént ven Arm und Spangenhelm
Und dem Vegel mit dem Sporn
Erkennt selbst ein griner Schelm
Ein herrlich deppelt _____
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S tat:‘ou 10

Sucﬁe dre wer;te// ige Jaére:zaé/

] i. 1 Ziffer:
L! " Gete zur Schémen Sdule.
: Ziihle, wie oft ein Biir auf der
Sciulenbasip zu seher ist.
2. Ziffer:

Blicke auf die westliche Ward deg
Mortaariums. Wie viele Fenstor
zahlst du ?

3. Ziffer:

Whe viele Schiffe hat die
/l/lortaam'amfﬁa/ ? Nivun drege
Zatl mal e, 3

4.Liffer:
! Whe viele ﬁ‘elfteéen&e Sciulesn
,,vteéen im Mortuariom? ~— * -

E -,—vrw fgpm ““““ RS, 1”
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Zeitffr;zh/ :

vor X
Jahren

2 Mio

70 Mio

135 Mio

190 Mio

220 Mio

290 Mio

360 Mio

410 Mio

435 Mio

500 Mio

600 Mio

5-6 Mrd

Zeit-
alter

ERDNEUZEIT

ERDMITTELALTER

ERDALTERTUM

ERDURZEIT

Epoche

Quartdr

Tertiir

Kreide

Jura

Trias

Perm

Karken

Devon

Silur

Ordovicium

Kambrium

Prakambrium

Lekensform

Sil






