MBLN

DIE EULENSPIEGELSTADT

Spielregeln

Abwurf [ Reihenfolge im Spiel: Gestartet wird vom Abwurf. Weitergespielt wird genau von dort, wo der eigene Wurf gelandet ist.
Der Werfer [ die Werferin mit der weitesten Entfernung zum Korb darf zuerst wieder werfen.
Wer auf der vorherigen Bahn am wenigsten Wiirfe bendtigt hat, fangt bei der nachsten Bahn an.

Zahlweise: Nach dem Korbtreffer werden die bendtigten Wiirfe notiert. Gewonnen hat, wer die wenigsten Wiirfe fiir die neun Bahnen gebraucht hat.

Sicherheit: Vor dem Wurf muss sich vergewissert werden, dass niemand und nichts die Flugbahn der Scheibe kreuzen wird. Es darf nur geworfen
werden, wenn die Spielbahn frei ist. Alle Mitspieler/innen bleiben aus Sicherheitsgriinden immer hinter dem/der Werfenden.

Riicksichtnahme: Beim Spielen muss Riicksicht auf alle Menschen, Tiere, Pflanzen und Einrichtungen genommen werden. Mill ist umgehend zu beseitigen.
Spielbetrieb: Der Spielbetrieb ist von 09.00 Uhr bis zum Einsetzen der Dunkelheit, spatestens aber 22.00 Uhr, gestattet. Das Spielen erfolgt auf eigene
Gefahr.
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